
SEMINARIO
PRESENCIAL

BOOTCAMP FOR TEENS__________
LÍDERES DIGITALES INNOVADORES

Jóvenes de 12 a 16 años

CONTENIDO TEMÁTICO
Día 1.
FUNDAMENTOS DIGITALES Y JUEGOS 
DE ESTRATEGIA
Mediante la metodología  “Lego Serius 
Play” los estudiantes serán capaces  
de entender la lógica de las redes          
y la estrategia en equipo.

Día 2.
DESING THINKING PARA LA 
INNOVACIÓN EMPRESARIAL DIGITAL
Mediante la técnica de “Desing 
Thinking“, los jóvenes aprenderán       
a estructurar soluciones innovadoras  
a los problemas de las empresas 
digitales.

Día 3.
PROTOTIPADO DIGITAL DE LAS 
EMPRESAS 3D AL METAVERSO
Mediante la técnica de “prototipado 
digital y material”, los jóvenes 
aprenderán a consolidar sus ideas         
en productos con versiones beta.

Día 4.
CONTENT MARKETER POR 1 DÍA
Mediante la metodología                      
de ”Marketing Challenge”, los chicos    
van a diseñar una estrategia                 
de promoción para soluciones      
creadas previamente.

Día 5.
DE CEO A FUTURO CEO
Los estudiantes visitarán una empresa 
con enfoque digital y podrán hablar 
con los responsables del área.               
En esta dinámica se busca desarrollar              
las habilidades de liderazgo de los 
jóvenes y que tengan la posibilidad   
de estar con líderes empresariales 
reales.


