
CONTENIDO TEMÁTICO
Módulo 1.
INTRODUCCIÓN A LOS ACTIVOS DIGITALES 
 
• Definir qué son los activos digitales. 
• Clasificar los diferentes tipos de activos 

digitales. 
• Identificar ejemplos de activos digitales  

en la vida cotidiana.

Módulo 2.
FUNDAMENTOS DE UX/UI (EXPERIENCIA 
DE USUARIO E INTERFAZ) 
 
• Definir qué son UX y UI. 
• Aplicar principios básicos de UX/UI   

al diseño de interfaces. 
• Evaluar la usabilidad de una interfaz. 

Módulo 3.
DISEÑO DE INTERFACES 
 
• Diseño gráfico para la navegación web. 
• Grillas para diseño web. 
• Navegación. 

Módulo 4.
DESARROLLO BÁSICO DE PÁGINAS WEB

• Aprender los fundamentos del HTML y CSS. 
• Diseñar y crear una página web sencilla. 
• Publicar la página web en internet.

Módulo 5.
GESTORES WEB

• Principales gestores web (wordpress,  
wix, square). 

• Diseño de páginas web desde gestores web.

Módulo 6.
INTRODUCCIÓN AL DESARROLLO   
DE APLICACIONES MÓVILES

• Familiarizarse con las plataformas   
de desarrollo de aplicaciones móviles. 

• Crear una aplicación móvil sencilla. 
• Publicar la aplicación móvil en las tiendas 

de aplicaciones. 
• Modelos de negocio de aplicaciones. 

Módulo 7.
INTRODUCCIÓN AL BLOCKCHAIN 

• Definir qué es blockchain y cómo funciona. 
• Identificar las aplicaciones de blockchain  

en diferentes sectores. 
• Comprender los desafíos y oportunidades 

de la tecnología blockchain.

Módulo 8.
CRIPTOMONEDAS Y MONEDAS DIGITALES 

• Definir qué son las criptomonedas   
y las monedas digitales. 

• Invertir en criptomonedas de forma segura. 
• Utilizar criptomonedas para realizar pagos  

y transacciones.

Módulo 9.
ALMACENAMIENTO EN LA NUBE

• Definir qué es el almacenamiento   
en la nube. 

• Almacenar y compartir archivos en la nube. 
• Sincronizar archivos entre diferentes 

dispositivos. 

SEMINARIO - PRESENCIAL______________________
HERRAMIENTAS DIGITALES 
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Y EL EMPRENDIMIENTO


