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Moédulo 1.
TRODUCCION AL DESIGN THINKING
Y LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL (6 horas)

1.1. Fundamentos del Design Thinking: historia,

principios y filosofia.

1.2. El proceso del Design Thinking: etapas,
herramientas y mindset.

1.3. Inteligencia Artificial y su potencial en
el Design Thinking.

1.4. Aplicaciones de la IA en cada etapa del
Design Thinking.

1.5. Casos de éxito: empresas que utilizan
|A para innovar.

Médulo 2.
EMPATIA Y COMPRENSION DEL USUARIO
(6 horas)

2.1. La importancia de la empatia en el Design
Thinking.

2.2. Técnicas de investigacion para comprender

al usuario: entrevistas, encuestas,
observacion.

2.3. Herramientas de IA para el analisis de
datos de usuarios.

2.4. Creacion de mapas de empatia y personas.

2.5. Casos de éxito: empresas que utilizan 1A
para comprender mejor a sus usuarios.

Médulo 3.

DEFINICION DEL PROBLEMA Y
OPORTUNIDADES DE INNOVACION
(6 horas)

3.1. Enfoque en el problema: Técnicas para
definir y refrasear problemas.

3.2. Identificacion de oportunidades de
innovacion y valor para el usuario.

3.3. Herramientas digitales para el analisis
de problemas y la ideacion.

3.4. Definicion clara y concisa del problema
a abordar.
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Médulo 4. )
IDEACION Y GENERACION DE IDEAS
CREATIVAS CON IA (6 horas)

4.1. Técnicas de ideacion tradicionales
y potenciadas por IA.

4.2. Pensamiento divergente y generacion
de ideas disruptivas.

4.3. Herramientas digitales para la lluvia
de ideas y la colaboracion creativa.

4.4. Seleccién y evaluacion de ideas con
potencial innovador.

Modulo 5.
CREACION DE PROTOTIPOS CON
HERRAMIENTAS DE IA (6 horas)

5.1. Herramientas de IA para la generacion
de prototipos rapidos y de alta fidelidad.

5.2. Ejemplos de herramientas de IA para
el prototipado de interfaces, productos
fisicos y experiencias de usuario.

5.3. Casos practicos de creacion r prototipos
innovadores.

5.4. Concepto de Producto Minimo Viable
(PMV) y sus caracteristicas.

Modulo 6.
CTESTEO, VALIDACION Y MODELO
DE NEGOCIOS (6 horas)

6.1. La importancia del testeo y la validacién
en el Design Thinking.

6.2. Técnicas de testeo y validacion: desde
pruebas de concepto hasta prototipos
avanzados.

6.3. Herramientas de |A para el analisis de
datos y la retroalimentacion de usuarios.

6.4. Iteracion y refinamiento de soluciones
basadas en los resultados del testeo.

« Todos nuestros programas incluyen un certificado de asistencia. Los participantes que cumplan con la asistencia minima requerida y los requisitos

académicos, recibiran su certificado.

- La Universidad del Rosario se reserva el derecho de modificar el equipo académico de los programas de Educacion Continua que estén anunciados en la
programacion, asi como modificar el orden tematico presentado en este programa, garantizado que se abordara la totalidad de temas propuestos.

» La Universidad del Rosario podra modificar las fechas de desarrollo de los programas o de las sesiones de un programa en ejecucion, en situaciones que asi
lo amerite. La notificacion a inscritos o a los participantes de los programas se podra hacer sin un plazo de tiempo previo estipulado, pero siempre

intentando mantener un minimo de horas previas para ello.

- Los programas de Educacion Continua son educacion informal, no conducen a titulo profesional.



