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• Todos nuestros programas incluyen un certificado de asistencia. Los participantes que cumplan con la asistencia mínima requerida y los requisitos académicos, 
recibirán su certificado. 

• La Universidad del Rosario se reserva el derecho de modificar el equipo académico de los programas de Educación Continua que estén anunciados en la 
programación, así como modificar el orden temático presentado en este programa, garantizado que se abordará la totalidad de temas propuestos. 

• La Universidad del Rosario podrá modificar las fechas de desarrollo de los programas o de las sesiones de un programa en ejecución, en situaciones que así lo 
amerite. La notificación a inscritos o a los participantes de los programas se podrá hacer sin un plazo de tiempo previo estipulado, pero siempre intentando 
mantener un mínimo de horas previas para ello.

• Los programas de Educación Continua son educación informal, no conducen a título profesional.

| Módulo 1.
Introducción al diseño gráfico y las  
herramientas digitales 

•	La información gráfica: cómo mantener una 
línea gráfica en la presentación 

•	Imagen, estética y diseño: disposición de los 
elementos en la presentación

•	Principios del diseño
•	Imagen e íconos: símbolo y significado
•	Gráficos y datos
•	Teoría del color
•	Tipografías y fuentes
•	Impacto visual y narrativa efectiva
•	Composición

| Módulo 2.
Canva: el todo en uno

•	Interfaz de Canva: exploración detallada de las 
secciones y funcionalidades. 

•	Creación de diseños personalizados: desde 
redes sociales hasta presentaciones. 

•	Uso de plantillas y elementos prediseñados: 
cómo aprovechar al máximo los recursos de 
Canva. 

•	Creación de infografías y presentaciones  
dinámicas. 

| Módulo 3.
Genially: interactividad y animación

•	Creación de presentaciones interactivas: in-
corporación de elementos multimedia y ani-
maciones. 

•	Diseño de infografías animadas: visualización 
de datos de forma dinámica y atractiva. 

•	Creación de micrositios y landings: diseño de 
páginas web sencillas y efectivas. 

| Módulo 3.
PowerPoint: más allá de las  
presentaciones

•	Diseño de diapositivas impactantes: uso de 
plantillas y herramientas de diseño. 

•	Creación de infografías y gráficos: utilizando 
las funcionalidades de PowerPoint. 

•	Animaciones y transiciones: cómo crear pre-
sentaciones dinámicas y atractivas. 

| Módulo 5.
Gamma App y Easel.ly: infografías y  
diagramas

•	Gamma App: creación de infografías persona-
lizadas. 

•	Easel.ly: diseño de diagramas y mapas menta-
les. 

•	Comparación de ambas herramientas: identi-
ficar las diferencias y elegir la más adecuada 
para cada proyecto.

| Módulo 6.
Inteligencia Artificial para la creación de 
recursos visuales

•	Inteligencia artificial aplicada a presentacio-
nes y diseño visual. 

•	Herramientas de IA para la creación de pre-
sentaciones. 

•	IA para generación y edición de imágenes. 
•	Generación de imágenes y recursos visuales 

mediante IA. 
•	Prompting para la creación de contenidos 

visuales. 
•	IA para la creación y transformación de conte-

nidos. 
•	Criterios para seleccionar y adaptar conteni-

dos generados con IA. 
•	Derechos de autor y uso responsable de con-

tenidos generados con inteligencia artificial.


