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MANGA: CREA, DIBUJA'Y
GUENTA TU HISTORIA

NS ANITERAIIDEDN

TEMATICO

| Médulo 1.
Del manga moderno a la narracion de lo
cotidiano

« Aproximacion al desarrollo del manga moder-
no y a algunos de sus principales contextos
historicos, culturales y editoriales.

= Reconocimiento de la diversidad de autores,
publicos, géneros y formas de publicacion.

= Analisis de obras breves de autores como
Hasegawa Machiko y de su manera de trans-
formar situaciones cotidianas en relatos grafi-
Cos.

= Ejercicio de creacion de una secuencia corta a
partir de una experiencia, observacion o tema
cercano.

» Eleccion del tema que cada participante desa-
rrollara durante el curso.

Avance de proyecto personal: formulacion de
la idea central en una frase y definicion pre-
liminar del propésito, publico y formato de la
historia.

| Médulo 2.
De la idea al borrador

= Etapas iniciales de un proyecto de manga:
idea, premisa, estructura y borrador narrativo.

« Organizacion de una historia breve con inicio,
desarrollo, cambio y cierre.

= Introduccion a la vineta, el encuadre, la se-
cuencia, la onomatopeya, los globos, la voz en
off y la relacion entre texto e imagen.

= Revision de diferentes formas de planear una
historia mediante escritura, esquemas y dibu-
jos rapidos.

Avance del proyecto: construccion de la es-
tructura de la historia y primera version de un
borrador de hasta ocho paginas.

| Médulo 3.
Recursos narrativos y construccion visual

= Introduccion a las categorias editoriales y a
la diversidad narrativa del manga, incluyendo
shonen, shojo, seinen y josei.

= Ritmo y transiciones entre vinetas: accion a
accion, momento a momento, tema a tema,
aspecto a aspecto y transiciones simbdlicas.

= Construccion visual de personajes: apariencia,
gestos, expresiones, motivaciones y relacion
con el entorno.

=« Creacion de espacios, puntos de vista y com-
posiciones que contribuyan al sentido de la
historia.

Avance del proyecto: disefio basico de perso-
najes y revision del ritmo, las transiciones y la
composicion del borrador de la historia.

| Médulo 4.
Del boceto a una propuesta visual

= Revision de las etapas de produccion: boceto,
dibujo, entintado, aplicacién de tramas o color,
rotulacion y correccion.

« Exploracidon de materiales y herramientas ana-
logas y digitales.

= Criterios basicos para organizar una pagina y
mantener la legibilidad de imagenes y textos.

= Preparacion de archivos segun su destino:
impresion, fanzine, portafolio o publicacion
digital.

« Planeacion del tiempo y organizacion de un
flujo de trabajo viable para continuar el pro-
yecto después del curso.

Avance del proyecto: correccion y ajuste del
borrador de la historia y realizacion de una
pagina de muestra o propuesta de acabado
visual.

| Médulo 5.
Circulacion contemporanea y presentacion
del proyecto

« Aproximacion a la cadena de produccidn del
manga: creacion, edicion, publicacion, circula-
cion y relacién con los lectores.

« Formas contemporaneas de publicacién im-
presa, independiente y digital.

« Introduccion comparativa al manga japonés, el
manhwa coreano, el manhua chino y formatos
digitales como el webtoon.

« Alternativas para presentar y continuar un
proyecto: fanzine, portafolio, convocatoria,
publicacion digital o propuesta editorial.

 Presentacion de los proyectos y retroalimenta-
cion colectiva.

Resultado final: presentacion del borrador

de una historia breve de hasta ocho paginas,
acompanado por una propuesta basica de
personajes y acabado visual.

Los contenidos y ejercicios podran aplicarse a
proyectos de ilustracion, comic, animacion, di-
seno editorial, creacion de contenido, media-
cion educativa, publicaciones independientes
y construccion de portafolios profesionales.

» Todos nuestros programas incluyen un certificado de asistencia. Los participantes que cumplan con la asistencia minima requerida y los requisitos académicos,

recibiran su certificado.

- La Universidad del Rosario se reserva el derecho de modificar el equipo académico de los programas de Educacién Continua que estén anunciados en la
programacion, asi como modificar el orden tematico presentado en este programa, garantizado que se abordara la totalidad de temas propuestos.

- La Universidad del Rosario podra modificar las fechas de desarrollo de los programas o de las sesiones de un programa en ejecucion, en situaciones que asi lo
amerite. La notificacién a inscritos o a los participantes de los programas se podra hacer sin un plazo de tiempo previo estipulado, pero siempre intentando

mantener un minimo de horas previas para ello.

» Los programas de Educacion Continua son educacion informal, no conducen a titulo profesional.



